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Alapötlet 
A csapatunk egy szórakoztató egyben informatív játékot szeretett volna alkotni melyet bárki 
élvezhet kortól függetlenül. Emiatt egy egyszerű és könnyen elsajátítható ’bullethell’ típusú 
játékmenetet képzeltünk el amely bemutatja naprendszerünk bolygóit szórakoztató formában. 

A Játék 
Először is fontos megemlíteni hogy a játékhoz Unity Engine-t használtuk illetve a különböző 
képszerkeztőket ( Adobe Photoshop, Clip Studio Paint, Inkscape) melyekkel az illusztrációkat 
elkészítettük.  

A programunk 3 fő részből áll: a menü(1), magából a játékból(2) és az  ún. Múzeumból(3) ahol a 
bolygókról és az aszteroida övről készült plakátokat(9) lehet megnézni amiket a játék során is fel 
lehet fedezni.   

A menüben található gombokkal léphetünk be a játékba és a múzeumba, ezek mellett ki is 
léphetünk a programból.  

Ha a „Játék” gombra kattintunk, akkor egy új képernyőn találjuk magunkat (2). Középen láthatjuk a 
hősünket, Voyo-t, akit a WASD és a nyíl gombokkal tudunk irányítani. A játék célja, hogy elkerüljük a szürke 
meteorokat és minnél tovább eljussunk, hogy felfedezzük a Naprendszerünk égitesteit. Utazásunk a 
Földtől kezdődik és a Mars felé halad, amit ha elérünk egy információkkal elátott plakát jelenik meg a 
képernyőnk szélén. Ilyenkor a játékos vehet egy kis szünetet és megállíthatja a játékot és elolvashatja a 
Mars érdekességeit, vagy mehet tovább. A Mars után a kisbolygóöv következik, utána a Jupiter, a 
Szaturnusz, az Uránusz és végül a Neptunusz. Ezen égitestek plakátjának mindegyike valamelyik oldalt 
lesz megtalálható.  

A játéknak akkor van vége ha a műholdunk ütközik egy meteorittal (4). Ekkor kiírja a játék, hogy meddig 
jutottunk Csillagászati Egységben (CE) és kilóméterben (KM).  A felfedezhető égitestek arányosan vannak 
elhelyezve a valósághoz képest. A játék végeztével eldöntheti a játékos, hogy újrapróbálkozik, vagy vissza 
megy a menübe. 

A múzeumban egy illusztráció található a Naprendszerről, ahol ha egy adott bolygóra húzzuk az egeret, 
akkor megmutatja annak plakátját. A plakátokon található képeket a NASA weboldaláról szereztük, az 
információkat pedig különböző forrásokból. 

A Fejlesztés 
A programot a Unity Engine felhasználásával készítettük el. Először is megalkottuk a játékot (5), 
majd a menüt és végleg a múzeumot. A programhoz használt rajzokat és illusztrációkat (8) a 
fejlesztés egész ideje alatt alkottuk és javítottuk ahol kellett. A legidőintenzívebb feladat maga a 
játékmenet elkészítése volt, melyet több héten fejlesztettünk mire probléma mentesen futott. 
Ezután a menü(6) és a múzeum(7) fejlesztése következett melyek elkészítése már nem jelentett 
nagyobb problémát. 



 

(1)Menü/Kezdőképernyő 

 

 

(2)Játék amikor elindítjuk azt 



 

(3)Múzeum 

 

 

(4)Játék vége, jobb oldalt látható a Mars plakátja 



 

(5)A játék Unity Editorban 

 

 

(6)A menü Unity Editorban 

 



(7)A múzeum Unity Editorban 

 

 

(8)Balról jobbra: Aszteroida, Jupiter, Mars, Neptunusz, Szaturnusz, Uránusz, Voyo az űrszonda 

  



(9) Plakátok az égitestekről 

 



















 


